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F.e monde est une grande scéne de théatre

Un programme en Scratch contient des lutins, sorte de personnages qui « jouent » sur
une sceéne. Les lutins et |a scéne ont trois types de propriétés (ou réglages) :

1. Les scripts

Il s"agit des instructions qui contrdlent un lutin. Les scripts sont constitués de
blocs.

|l existe huit différents types de blocs — liés au mouvement, au contrdle, a
I'apparence, etc. — et plus de 100 blocs au total. Il est & noter que les lutins ont
besoin des scripts pour réaliser une tache.

. Les costumes et les arriére-plans

Les costumes sont les « tenues » des lutins. Un méme lutin peut avoir plusieurs
costumes et peut donc changer d'apparence.

La scéne peut avoir plusieurs arriére-plans que I'on peut modifier. Les arriére-
plans sont 3 la scéne ce que les costumes sont aux lutins.

. Les sons

Il s"agit des sons que peuvent utiliser les lutins ou la scéne. Encore une fois,
chaque lutin (ou la scéne) peut disposer de plusieurs sons différents. Scratch te
permet d'importer (d'introduire) des sons enregistrés ou méme d’enregistrer
tes propres sons grace a un microphone.
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jouer le son mizou  jusqu'au bout

Il s"agit des instructions qui contrélent un lutin. Les scripts sont constitués de
blocs.

Il existe huit différents types de blocs — liés au mouvement, au contréle, a
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