Numéranimo 2 (SCOLAVOX)
GS – Cirey les Pontailler
Plusieurs possibilités d’utilisation du jeu
Nombre de joueurs : 6

1) en autonomie

6 plateaux de jeu collections et 36 cartes collections
Règle du jeu : loto

Tour à tour, chaque enfant pioche une carte dans le sac, si elle correspond à une des images de son plateau, il la place, sinon il la donne au joueur concerné.

Objectifs : dénombrer jusqu’à 12 et associer 2 collections identiques 

      discrimination visuelle

2) en autonomie

6 plateaux de jeu nombres et 36 cartes nombres

Règle du jeu : loto

Objectif : se familiariser avec l’écriture chiffrée des nombres de 1 à 12

3) en autonomie

6 plateaux de jeu collections et les cartes nombres, ou inversement les 6 plateaux de jeu nombres et les cartes collections
Règle du jeu : loto

Objectif : associer les nombres à la quantité correspondante
4) avec l’enseignant

6 plateaux de jeu collections ou 6 plateaux de jeu nombres, 36 jetons
Règle du jeu : loto sonore

Lorsqu’un enfant reconnaît sur son plateau l’animal et le nombre correspondant à ce qu’il entend, il place un jeton.

Objectifs : associer le nom du nombre et la quantité correspondante


      associer le nom du nombre et son écriture chiffrée

5) avec l’enseignant

Jouer avec le dé animaux, 2 dés classiques et les 36 jetons

Objectif : avec les 2 dés classiques, les enfants approchent les notions de complément et d’addition 
    (je n’ai pas encore beaucoup exploité ce dernier jeu)
