MATHS AU CYCLE 1

Comme les autres activités du domaine Découverte du monde, celles qui peuvent être reliées aux Mathématiques

contribuent :

· à l’approche d’une culture générale équilibrée, au développement de compétences transversales (s’exprimer, communiquer, coopérer…) 

· et à l’installation des fondements d’une pensée scientifique et logique, conditionnée par le développement des capacités 

· à identifier des ressemblances et des différences, 

· à comparer, à effectuer des classements ou des rangements, 

· à désigner et à symboliser, 

· à repérer et utiliser des rythmes, 

· à opérer de premières déductions. 

Ces activités de comparaison, de classement, de sériation, de désignation, d’organisation doivent répondre à des besoins ou à des questions qui ont du sens pour l’enfant.

Offrir aux élèves un environnement riche

D’une manière générale, les activités doivent correspondre à des centres d’intérêt des enfants.
 Les activités gratuites, non motivantes, sans rapport avec ce que vivent les enfants sont évitées. 

En particulier, la place des activités papier/crayon doit être limitée. Sans intérêt pour les enfants de petite section, elle doit être réduite en moyenne section et rester modeste en grande section. 

Ces activités papier/crayon ne se justifient que si elles sont en lien avec un vécu (action effective, jeu…) qu’elles accompagnent ou qu’elles prolongent pour en garder une trace figurative ou symbolique.

Proposer des problèmes pour développer l’activité opératoire

Dans certaines circonstances, le questionnement spontané ou provoqué à partir de situations familières, ludiques ou aménagées spécialement par l’enseignant, place les jeunes enfants en situation de résolution de problème : la réponse n’est alors pas disponible d’emblée et son élaboration nécessite 

· dans un premier temps des actions de la part de l’enfant, 

· puis progressivement une anticipation sur l’action à réaliser, le recours à des essais et des ajustements…

Aider à la structuration des acquisitions : le langage

Les connaissances se forgent autant par l’activité et son observation que par la verbalisation de l’action, son examen critique, sa mise en relation avec d’autres expériences vécues à l’école ou dans la famille. 

Le langage et différentes sortes de représentations (maquettes, dessins, schémas, symboles) contribuent 

· à structurer ces connaissances 

· et à les mémoriser.

Évaluer les acquis

Pour cela, les activités papier-crayon constituent rarement un moyen pertinent.
 L’observation, au cours d’un jeu, au cours d’une activité en atelier ou collective, voire dans la cour de récréation, offre des occasions suffisantes pour cette prise d’information, à condition d’avoir clairement défini ce que l’on souhaite évaluer.

L’utilisation d’une liste de compétences, en certaines occasions, peut aider à préciser les observations 

Penser les apprentissages sur le long terme

Les travaux relatifs aux différents domaines évoqués dans ce document, entrepris dès le début de l’école maternelle, concernent des apprentissages qui se prolongent au cycle 2.
Développement de la pensée logique
Ex rubrique « Classifications et sériations », la plupart des activités concernent tous les domaines de l’école maternelle et pas seulement le domaine « découvrir le monde », qu’il s’agisse de 

· reconnaître des propriétés, 

· de comparer, 

· de classer, 

· de ranger 

· d’organiser une action

·  et de tirer les conséquences de son effet,

·  d’identifier ou d’appliquer une règle, 
· de coder, 
· de symboliser…
Le développement de la pensée logique se construit chaque fois que l’enfant agit, écoute, bouge…

Chaque domaine du programme est donc concerné par l’utilisation et le développement de ces différentes compétences, dites transversales.

On peut quand-même préciser quelle contribution au développement de la pensée logique des enfants peut être apportée par les activités orientées vers une première approche des connaissances mathématiques.
	Activités 
	Petite section
	Moyenne section
	Grande section

	Classer
	-Un seul critère

-Couleur, forme, matériau, quantité.

-faire des « paquets »
	-Un seul critère

-Couleur, forme, matériau, quantité.

-Masses
	-Croisement de deux critères

-Couleur, forme, matériau, quantité.

-Masses contenances

	Comparer/Ranger
	Grandeur, quantité
	-Grandeur, quantités, masses
	-Grandeur, quantités, masses, contenances

	Rythmes
	-Formes et grandeurs

-De 1 à 3
	-Suites plus complexes

-Elément manquant / intrus
	-Trouver la règle de rythmes répétitifs et évolutifs (induction)

	Jeux & règles
	-Surtout porté vers l’action
	-Accepter une règle 

-Elaborer une règle
	-Jeu des Portraits

         Mastermind

         Mémories

	Symboliser/coder
	-Représentation réaliste de l’espace vécu : Photo, image
	-Symboliser

-Accepter un code commun
	-Vers l’écriture

-Tableau à double entrée

	Anticiper/déduire /induire
	
	-Passer des essais aux premières anticipations et déductions
	-Essais et réajustements de plus en plus fins.


Espace

	Domaines
	Petite section
	Moyenne section
	Grande section

	Quel espace
	-Proche

-Se repérer / point repère fixe
	-L’espace s’agrandit : 

-Repérer un objet / soi ou / point de repère fixe orienté (devant, derrière…
	-Espaces plus vastes

-Latéralité : D / G

-Lignes ouvertes / fermées. Notion de frontière.

-Espace de la feuille

	Sensoriel
	-L’enfant agit…

-Toucher : Manipulations par rapport à

-horizontal : alignements

-vertical : empilements, emboîtements,  équilibres
	-Décentration de + en + grande par rapport à soi : rechercher des objets cachés par rapport au locuteur.


	Changer de point de vue : localisation davantage  centrée sur l’objet caché.

	Moteur
	-Déplacements variés / points repères proches (banc, porte…)
	-Jeux collectifs 

-Danses

-Parcours
	Course au trésor dans espace plus vaste : cour, école, parc… 

	Intellectuel

Symbolique
	-Premières représentations de l’espace : lecture d’image et de photo.
	-Mémoire spatiale : Memory, 

-Invariance d’une collection : jeux de Kim visuels.

-Représentation d’espaces connus 
	-Représentations plus conventionnelles mais toujours en relation avec l’espace vécu pour garder mémoire ou communiquer position ou déplacement.

-Passer de l’horizontal au vertical (sol/tableau/feuille) en lien avec apprentissage de l’écrit.

-Repérage sur ligne orientée (avant/après).

	Langage 
	1… le maître parle (localisations)

2 Puis l’enfant répète (locutions spatiales)

3 Puis localisation par le récit.
	-Vocabulaire plus précis : près de, à côté de, sous, sur, entre…

-Pour communiquer : faire trouver un objet caché à un camarade…

-Récit de ses propres déplacements.
	-Eviter les confusions (effet miroir)

-Décrire les objets ou déplacements de différents points de vue.

-Pilotage d’un camarade « robot »

-vocabulaire et ligne orientée : avant / après…

- Lignes ouvertes / fermées


Découverte des formes et des grandeurs
	Domaines
	Petite section
	Moyenne section
	Grande section

	Quelles formes ?

Quelles grandeurs ?


	-Reconnaissance globale des ressemblances et différences.

-longueurs
	-plus de formes différentes dans différentes positions

-carré, triangles divers, ronds, rectangles

-longueurs, 

-masses
	-Formes simples reconnues : carré, rectangle, triangles, rond, ovale.

-longueurs

-masses

-contenances

	Sensorielles
	-Toucher et vue : emboîtements, encastrements, puzzles

- reconnaître à l’aveugle la même forme que l’objet montré.

-au coin eau ou sable : soupeser, comparer, transvaser
	-reconnaître les différences : cherchez l’intrus

- algorithmes (dans une décoration)


	-manipuler pour comparer les contenances : transvaser 

-utilisation d’une balance à plateau pour comparer les masses, réalisation d’équilibres.

-comparaison des longueurs  à un étalon

-ranger plus de 4  objets /longueurs

-recettes de cuisine

	intellectuel
	-Invariance des formes malgré les déplacements

-comparaison des grandeurs, 
	-associer objet et représentation

-ranger au moins 4 objets / longueur

-prendre conscience qu’il n’existe pas toujours de relation entre gros/petit et lourd/léger.
	-quelques propriétés : bords ou côtés, coins ou sommets

-reconnaissance des formes dans ensemble complexes

-pour fabriquer des solides

-associer un objet et sa représentation

	Langage 
	-le maître utilise le vocabulaire : rond, arrondi, pointu, plat, droit…

-puis l’enfant fait part de ses expériences
	-dire pourquoi ce n’est pas pareil.

-vocabulaire  plus précis : long/court, plus long que… lourd/léger, 
	-jeux de communication : devinettes grâce aux formes.

-vocabulaire de comparaison : plus que… moins que…

-interactions dans le travail en petits groupes.


Le temps qui passe

	Notions
	Petite section
	Moyenne section
	Grande section

	La chronologie
	Premiers éléments dans le cadre des activités
	- dans les évènements de la classe, vie sociale

-succession des jours de la semaine
	-En rapport avec des évènements marquants de la classe.

-premières notions de génération : évènements de la vie des parents, des grands-parents en relation avec objets.

	La simultanéité
	
	-au même moment
	-simultanéité des instants (au même moment)

-simultanéité sur la durée : (pendant que)

	La durée
	
	-d’abord sentie de manière subjective,

-petit à petit durée mesurée
	-jours, semaine, mois, comme durée sans relations entre ces notions.

	Le vocabulaire
	-Avant, après, maintenant

-Matin, après-midi
	-jours de la semaine (caractère répétitif)

-tel jour est passé : caractère irréversible
	-en même temps que, plus tôt, plus tard, hier, aujourd’hui, demain, dans 2 jours, avant-hier, après-demain, la semaine prochaine…

	Les outils
	Ephéméride
	-Calendrier éphéméride ou linéaires: numérotation des jours

-sablier
	-horloge

-divers types de calendriers notamment sous forme de tableau


Approche des quantités et des nombres
	Domaines
	Petite section
	Moyenne section
	Grande section

	Dénombrement
	-idée globale de quantité

-correspondance terme à terme

-utilisation des doigts
	-comptage pour comparer deux collections

-avec déplacements ou marquage

-image mentale globale de petites quantités
	-Le nombre comme outil à la résolution de problèmes

(outil de contrôle des quantités)

-approche des grandes quantités par le dessin

	Chaîne numérique
	-comptine orale jusqu’à 5 ou 6 (comptine numérique)

-affichage des écritures chiffrées
	-comptine orale jusqu’à 12 à 15

-suite écrite des nombres (calendrier linéaire)

-écritures de nombres provisoires puis codifiées
	-comptine jusqu’à 30 et plus

-comptine opératoire pour problèmes

-compter en avant, en arrière

-bande numérique par enfant pour contrôle

	Problèmes
	-réaliser une collection

-comparer deux collections
	-problèmes réels de la vie de la classe

-procédures de résolution variées

-comparaison et création de collections,

-augmentation et diminution de collections

-partages équitables
	-dénombrement

-repérer des positions (piste numérotée)

-collections mobiles, collections fixes 

-premiers calculs intuitifs dans augmentation, diminution, déplacements avt, arrière, partages

	Vocabulaire
	-verbalisation « miroir » de l’enseignant

-mémorisation des mots-nombres

-pareil/pas pareil

-beaucoup/pas beaucoup
	-plus que, moins que, autant que

-verbalisation des procédures de résolution de problèmes
	-toute verbalisation des actions, des anticipations de résultats, des déductions.

	Comptines numériques 

et livres à compter
	-aide à la mémorisation
	-aide à la mémorisation
	-aide à la mémorisation


