Programmation PS 3éme période : janvier – février 

	LANGAGE ORAL

	- Prendre la parole en petit groupe et en grand groupe

	- Dialoguer avec ses camarades, avec des adultes

	- Répondre à une sollicitation de l’adulte

	- Dire de mémoire un texte court

	- Raconter un récit connu en prenant appui sur les illustrations

	- Connaître et utiliser les formules de politesse

	- Acquérir un vocabulaire courant précis

	- S’exprimer en restant dans le propos de l’échange

	- Comprendre et exécuter une consigne

	- Décrire une image, une affiche (support visuel)

	- Raconter un événement (langage d’évocation)

	- Raconter une histoire

	- Commencer à verbaliser une action

	- Poser des questions (qui, comment, pourquoi ?...)

	

	LANGAGE ECRIT (lecture)

	- Reconnaître son prénom

	- Reconnaître les mots de la classe

	- Effectuer des discriminations visuelles (tri d’images, repérer des différences, des similitudes, recomposer un mot…)

	- Remettre des images séquentielles (3) dans l’ordre chronologique : images d’une histoire lue ou d’un album.

	

	GRAPHISME

	- Remplir des surfaces délimitées

	- Repasser sur un tracé, suivre un chemin

	- Tracer des points, des lignes horizontales et verticales, obliques

	- Tracer des ronds, entourer

	- Reproduire un algorithme simple


	DECOUVERTE DU MONDE

	- Faire des tris selon un ou plusieurs critères donnés (taille, forme, couleur)

	- Faire des puzzles à 3 pièces.

	- Faire des algorithmes

	- Distinguer intérieur/extérieur, dedans/dehors, grand/petit, sous/sur, au-dessous/au-dessus

	- Identifier des formes géométriques : rond/cercle, carré

	- Connaître et nommer d’autres couleurs 

	- Utiliser des ciseaux

	- Connaître la comptine jusqu’à 4

	- Dénombrer jusqu’à 2

	- Jouer à des jeux de société

	- S’intéresser à des manifestations de la vie végétale et animales (selon le projet en cours)

	- Se repérer dans différents espaces

	- Connaître les grandes parties du corps et y associer les vêtements

	- Différencier fille/garçon

	- Montrer différentes parties du corps sur soi ou sur les autres, les nommer

	

	AGIR ET S’EXPRIMER AVEC SON CORPS 

	- Sauter, courir, marcher en équilibre, ramper, oser prendre des risques (s’engager dans l’action)

	- Respecter une règle de jeu simple

	- Se déplacer suivant un rythme et une visée artistique

	- Participer à un jeu collectif

	- Connaître son schéma corporel (rondes, jeux dansés…)

	- Prendre des repères dans l’espace

	

	LE REGARD ET LE GESTE 

	- Utiliser différentes techniques

	- Adapter son geste aux contraintes matérielles

	- Faire des collages artistiques sur l’espace feuille

	- Coller sur différentes matières et matériaux

	- Déchirer, découper

	- Travailler la matière (pâte à modeler, pâte à sel…) 

	- Réaliser une œuvre collective

	- Travailler en volume

	- Identifier et trier des images selon l’origine, la fonction, le thème…

	

	LA VOIX ET L’ ECOUTE

	- Ecouter et dire des comptines, des jeux de doigts, des chansons (chanter petit groupe, devant les autres)

	- Jeux vocaux : Faire des bruits, des sonorités avec sa bouche (jeux d’imitation) en fonction d’une consigne donnée. Illustrer une histoire vocalement.                                                                                                                                Notions : intensité, grave/aigu (tonalité)

	- Jeux de rythme simples avec les instruments de musique. Illustrer une histoire musicalement.                                Notions : intensité, lent/rapide (vitesse)
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