Jeu de bataille à 5  (source JDI N°4 déc 98) -
Niveau de classe : GS
But du jeu : gagner le plus de cartes possible en temps limité.

Objectifs :

· Connaître les nombres(5. 

· Reconnaître le nombre sous diverses représentations : forme chiffrée, constellations des mains, des dés, d’éléments au choix ex : cerises.

· Construire des relations de comparaison entre les quantités : « plus que… moins que …. autant que »

Matériel :

·  20 cartes : 5 avec les nombres (1.2.3.4.5), 5 pour chacune des constellations (doigts, points, cerises)
Nombre de joueurs : 2

Règle du jeu : 

Les vingt cartes sont mélangées et réparties entre les joueurs. Chaque joueur retourne une carte, si égalité, il y a bataille, sinon celui qui a la carte représentant la plus grande quantité l’emporte. 
